
Jak splnit výzvu:
Zvolte vyučovací předmět/y, do kterých zapojíte učení s Albi hrou. Dáte 
si jednodenní výzvu, nebo si hry rozplánujete do tří dnů? Nemusíte hrát 
hry podle stanovených pravidel, využijte herní komponenty, které vás 
inspirují pro tvorbu vlastních rozšířených verzí her.
Hry a herní komponenty nabízí množství informací, které žáci mohou 
získat, podporují kompetence nejen k učení, ale i komunikační, sociální 
nebo kooperační. V čem si znalosti a dovednosti prohloubí vaši žáci?
Příklad tvorby rozšířené verze hry: žáci připraví karty o stejném rozměru 
jako jsou karty ze hry, vytvoří analogicky podobný úkol, najdou novou 
informaci, kartu ilustrují nebo barevně (poplatně k ostatním kartám) 
dotvoří. Karty pak budou sloužit ve hře samotné nebo jako učební 
pomůcka.

Tipy na Albi hry:
Počítání v hrsti, Čtenářská věž, KČ Prvouka, Encyklopedie pro školáky, 
Chytré kostky Zvířata, Písmenka v kostce, Myšlenkové mapy

Pošlete tři fota, na kterých se žáci učí s jednotlivými hrami, a napište 
krátký komentář: v jakém předmětu a jaké hry jste k učení využili, jak 
se žákům dařila tvorba rozšířené verze, jak je učení s hrou bavilo.

Využijte ve výuce tři Albi hry a vytvořte  
k jedné rozšířenou verzi. Je jen na vás,  
zda se inspirujete kartami, metodickými listy, 
kostkami nebo dalšími herními komponenty.  
Heslo zní: „Nejlíp se naučíš, když si sám vyrobíš!“.

VÝZVA PRO ŠKOLY A ŠKOLKY

1. stupeň základní 
školy – 3 hry,  
1 rozšířená verze

https://eshop.albi.cz/pocitani-v-hrsti-kvido/
https://eshop.albi.cz/ctenarska-vez-kvido/
https://eshop.albi.cz/kniha-prvouka/
https://eshop.albi.cz/encyklopedie-pro-skolaky/
https://eshop.albi.cz/chytre-kostky-zvirata/
https://eshop.albi.cz/kvido-pismenka-v-kostce/
https://eshop.albi.cz/myslenkove-mapy-vyvoj-ceskeho-statu-v-souvislostech-kvido/



