Metodicky list

Zvirata

Kazdy 7ak si vybere jednu kartu, pokusi se ji ve vétsim méritku prekreslit. Ze
vzniklého dila rozstrihdnim vytvoti puzzle. Po dokonceni skladaji zaci puzzle,
ktera vytvorili jejich spoluzaci

Okopirujeme karty v odpovidajicim poctu k poétu zakd. Zaci si vylosuiji objekt.
Vystrihnou z ného jednu ¢ast (hlavu, roh karty, polovinu, ...) podlepi bilym
papirem a dokresli chybéjici ¢ast

Nazev - Zaci si zvoli kartu s nejzajimavejsim nazvem zvirete (vybér ucini kazdy
zvlast - neni vylouc¢eno, ze nékolik zakl zvoli stejné). Nazev graficky ztvarni.
Inspiraci jim bude vzhled zvirete, tvary, zabarveni, zdroj potravy, ...

Na co mysli? Kazdy zak si vybere jedno zvite, které je mu vizudlné sympatickeé.
Z papiru vystfihne ,bublinu®. Do bubliny zakresli vie, na co muize jeho
zvite myslet (potrava, zadbava, zviteci pratelé, ...). Svlj vytvor odprezentuiji.
Okomentuiji, z jakych ddvodu veskery obsah bubliny nakreslili

Co by si Fekli... Zaci si do dvojic vylosuiji dvé karty (losuje se ndhodné nebo
se vyhledaji takové karty, na nichZ by se po prilozeni zvitata divala smérem
k sobé&). Ukolem je vytvorit po vzoru komiksu dialog, ktery by mezi sebou tato
dvé zvirata mohla vést. (karty na papir prekopirujeme nebo podlepime lepici
gumou)
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Metodicky list

Vsechna
zvifata
sveta

RVP

Vytvarna vychova
2. stupen

Ucivo: Smyslova citlivost - vizualné obrazné vyjadreni statické

a dynamické; védomé vnimani a uplatnéni mimovizualnich podnétl pfi
vlastni tvorbé; zakomponovani fotografie do viastni tvorby; Uplathovani
subjektivity - prostredky pro vyjadreni emoci, fantazie a predstav; grafika
a comics; fantazijni pristupy

Vystupy: zak uziva vizudlné obrazna vyjadreni; vybira, kombinuje
a vytvari prostredky pro vlastni osobité vyjadreni

Zaci mohou ke svym vytvarnym pod&indm pfipojit i osobni basen.




